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IntÃ©grer un fichier dans du code pour l'extraire Ã  l'exÃ©cution peut Ãªtre utile.
Ce,  pour des raisons de sÃ©curitÃ© (en s'assurant par exemple qu'une DLL n'a pas Ã©tÃ©
modifÃ©e pour influencer l'exÃ©cution), pour assurer l'intÃ©gritÃ© d'un fichier de donnÃ©es
important, etc.

M. Fages nous propose une ressource Ã  cet effet.

Suite...

Cet utilitaire va gÃ©nÃ©rer une fonction qui vous permettra d'intÃ©grer un fichier quelconque Ã 
l'intÃ©rieur d'un exÃ©cutable Windev 7.x ou 8.x, et de l'extraire lors de l'exÃ©cution.

Pour intÃ©grer la fonction gÃ©nÃ©rÃ©e, copiez/collez-la dans une fonction Windev. Il suffit ensuite
de l'appeler pour que le fichier intÃ©grÃ© dans le code soit extrait et disponible lors de l'exÃ©cution.
Si vous souhaitez changer le nom et le chemin du fichier extrait, il suffit de les passer en paramÃ¨tre
Ã  la fonction gÃ©nÃ©rÃ©e.

Merci de retourner envoyer vos questions, commentaires et suggestions (michel@fages.com).
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