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IntA©grer un fichier dans du code pour I'extraire A I'exA©cution peut Adtre utile.

Ce, pour des raisons de sA©curitA© (en s'assurant par exemple qu'une DLL n'a pas AOtA©
modifA©e pour influencer I'exA©cution), pour assurer I'intA©gritA© d'un fichier de donnA©es
important, etc.

M. Fages nous propose une ressource A cet effet.

Suite...

Cet utilitaire va gA©nA®©rer une fonction qui vous permettra d'intA©grer un fichier quelconque A
lintA©rieur d'un exA©cutable Windev 7.x ou 8.x, et de I'extraire lors de I'exA©cution.

Pour intA©grer la fonction gA©NACrA©e, copiez/collez-la dans une fonction Windev. Il suffit ensuite
de I'appeler pour que le fichier intA©grA© dans le code soit extrait et disponible lors de I'exA©cution.
Si vous souhaitez changer le nom et le chemin du fichier extrait, il suffit de les passer en paramAtre

A la fonction gA@nA©rACe.

Merci de retourner envoyer vos questions, commentaires et suggestions (michel@fages.com).

TA©IAG©chargement

http://old.wdforge.org 2/4/2026 12:44:55 / Page 1


http://old.wdforge.org/userinfo.php?uid=65
mailto:michel@fages.com
http://www.hexo7.net/windev/FichierDansExe.zip
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

