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FenPrÃ©cÃ©dente() 'Identifie la fenÃªtre qui Ã©tait en cours de saisie avant la fenÃªtre actuellement
en cours de saisie' selon l'aide en ligne.

Sauf si l'appel Ã  la fenÃªtre en cours est rÃ©alisÃ© dans l'initilisation de la-dite fenÃªtre
prÃ©cÃ©dente...

En effet, prenons un exemple :

Menu dispose d'un menu qui lance fen1 via ouvre(fen1)

Fen1 lance Fen2 dans son code d'initialisation

Dans Fen2 FenPrÃ©cÃ©dente() retourne Menu au lieu de fen1.

Normal, car fen1 n'as pas Ã©tÃ© en cours de saisie : subtil mais peut Ãªtre problÃ©matique.
Il est interressant de noter que FenEtat("Fen1") retourne actif !

http://old.wdforge.org 2/2/2026 0:05:55 / Page 1

http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

